3 @ を押し続け、再生したい位置で離す 

►早送りび 終了し、再生び継続されます。 

• 特殊再生のタイミングと操作は I ソ下の通りです。 

. 再生中に@を長く巧す：巻き戻し 

-停止中に@を巧す：コマ送り 
-停止中に@を押す：コマ戻し 
-停止中に@を長く巧す：ス□一再生 
• (•〇 •) を押している間、再生画面には下の表示びでます。 
(〇) : ►►FWD (早送り中）/(，〇):イイ REV (巻き戻し中） 

r ビデオを途中か S 再生する J 

ビデオの再生開始位置を3区間から選択することびでさます。 

7 ビデオ再生画面を呼び出す 

• 呼び出しかたについては]日-4ぺージを参照してください。 


2 


3 


(^(巨呈立）を押す 

►サブメニューび 表示されます。 

(5) で「ジャンプ」を選択し、®を押す 

• 録画時間び12秒未満の場合、 「ジャンプ」 は選択でさません。 


4 ( J ) でジャンプしたい位置を選択し、@を押す 

► ジャンプ先の再生画面び表示されます。 


撮影した静止画の編集 


撮影後、データフォルダに登録した画像のサイズを変更したり、回転や変形などの 
編集を行うことびできます。また、画像にフレームを合成したり、スタンプや文字 
などを貼り付けることもできます。さらに、画面を4つに分割してそれぞれに好きな 
画像を設定し、 ] 枚の壁紙を作成したり、自分でフレームやスタンプを作成すること 
びでさます。[ピクチャーつ<〜る] 

デジタルカメラフォルダに保存した画像の一部を切り出すこともでさます。 

• データフオルダについては10章を参照してください。 


画像サイズ変更 （な 6-36 ページ） 
スタンプ貼付 （こ戸 6-38 ページ） 

マーカースタンプ （ C ^6-41 ぺージ） 
4分割壁紙作成 （な 6-42 ぺージ） 

‘スタンプ作成 （な 6-4 己ぺージ） 


フレーム合成 （な 6-37 ページ） 
テキスト貼付 （な 6-39 ぺージ） 
画像アレンジ （な 6-41 ぺージ） 
フレーム作成 （な 6-43 ぺージ） 
切出し保存 （な 6-46 ぺージ） 
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こ 画像の編集画面について I 


画像編集時の画面は iU 下のように表示されます。 


ファイル名を表示します 


画像サイズを表示します 


画像編集の項目を表示し 
まず 



• 各種設定 （ cm 日-12ページ）で設定済みの画像は上書さ保をすることはでさません。 

• メモ U カード内の画像を編集中にメモ U カードを抜いた場合、編集内容はすべて破棄され 
ます。 


編集び可能な画像は下の通りです （W :横 H :縦)。 

-画像サイズ：-本体（データフォルダ）やメモ U カードのピクチャーファイルの場合 

1 6 WX ] 6 H ドッ h 〜 240 WX 320 H ドッ h または 320 WX 240 H ドッ h 
-本体やメモ U カードのデジタルカメラフォルダまたはデータフォルダの 
DCF 規格 ( C ^ l 日-4ページ）に準拠したピクチャーファイルの場合 
320 WX 320 HK ッ h 〜 960 WX ] 280 HK ッ h または] 280 Wx 960 HKVh 
(48 日 WX 64 日 H ドットまたは64日 WX 48 日 H ドットに収まるように、自動的 
にサイズを変更します） 

※画像サイズにより一部編集機能び異なります。 

-ファイル形式： JPEG または PNG 形式 


r 画像編集画面を呼び出す 1 

1 廢苗の順に押す 

2 @で「ピクチャーつく〜る」を選択し、 （♦) を押す 


3 ( J ) で「画像編集」を選択し、@を巧す 

► 画像選択先画面び表示されます。 

4 ( J ) で体体」を選択し、®を押ず 

► データ閲覧先選択画面び表示されます。 

• メモ U カードの画像を編集する場合は、 「メモリカード」 を選択します。 


加煙） 

>ピクチャ-つぐ〜る 
ぉ画像編集 
»4分割壁紙作成 
因フトム作成 
-スタン7作成 
おにメつく〜る 


I サイス‘変更や7レ-ム合成等 I 
I の編集を行います 

I 戻る止 11 


イメージウィンドウ - 

編集中の画像び、実際のサイズ 
の4分の] (480 WX 640 H 
ドットの画像は16分の 1) で表 
TJX されます。 


口^ 犬 

2ぶ日げ卜 


画像編集 


哥画您_ヴイス''変更- 

ぉフレ-ム合成 
みスタンプ貼付 


る正 


X 


国 
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5 (5) で「データフォルダ」または r デジタルカメラフォルダ」を選択し、 

を押す 

►フォ j レダ選択画面び表示されます。 

• データフォルダには編集巧能なフォルダのみび表示されます。 

• 「デジタルカメラフォルタ’」 を選択した場合は、このあと操作7を行います。 

6 @で「ピクチャー」を選択し、@を押す 

►フ アイル選択画面び表示されます。 

• CSCHB ) を押すと、選択している画像び確認でさます。 

7 @で編集したい画像を選択し、 （♦) を押ず 

►画像 編集画面び表示されます。 



ネコ] 

横: 240ドット 
縦： 320ドット 


お画像タイス•変更 

ぉフレ-ム合成 
;苗タン了貼付 


画像編集画面 


r 画像のサイズを変更する J 

データフォルダに登録している画像のサイズを変更し、変更したサイズに合わせて 
拡大-縮ル （ U サイズ）することびでさます。 

画像サイズ変更 

画像サイズはじ(下から選択することびでさます。 

• 240 WX 320 H ドット/1 44 WX 1 76 H ドット/1 20 WX 1 60 H ドット/ 
ユーヴー指定※ 

※ユーヴー指定を選択した場合は、縦] 6〜32日ドット、横] 6〜24日ドットの範囲でサイズ 
を調即でをます。 

リサイズ方法 


項目 

内容 

等倍 

上記で選択した画像サイズに合わせて、画像を切り取ります。 

な広大•縮小は行いません） 

横に合わせる 

上記で選択した画像サイズの横幅にサイズを合わせて拡大 • 縮ルします。 
(画像の縦横比はそのままです） 

縦に台わせる 

上記で選択した画像サイズの縦幅にサイズを合わせて拡大 • 縮小します。 
(画像の縦横比はそのままです） 

サイズに合わせる 

上記で選択した画像サイズの横 X 縦の幅にサイズを合わせて拡大 • 縮小します。 
(画像の縦横比び変わる場合びあります） 


画像編集画面上記）より、 

(5) で r 画像サイズ変動を選択し、 （♦) を押す 


M 


ネコ1 

横： 240ドット 
縦; 320卜’ット 


削 JIM X 3 ?0畑 ド 


思1"侧' XI 76( H ) ドット 
S '： vl 2 D ( W ) XI 61( H ) ドット 


£ 戻る ！ i |[ 1 
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2 (5) で変更したい画像サイズを選択し、 （♦) を押ず 

► U サイズち法の設定画面び表示されます。 

• イメージウィンドウに、選択した画像のサイズ（こ^目-36ページ）び点線で表示されま 
す。 

• 「ユーザー指定」を選択した場合は、@を巧したあと画像サイズを入力します。 

3 (5) でリサイズ方法を選択し、 （♦) を押す 
►サイズを 変更した画像び表示されます。 

• 選択した方法と画像サイズび一致しない場合は、©で画像の位置を調整し、を巧し 
ます。 

• ® を巧すたびに画像の移動単位は、次のように切り替わります。 

广] 0ド'ッ h 単位^ 30ド'ッ h 単位-! 

I - ] ドット単位<- 1 


4の（屆置])を押し、の（區互）を押す 

► 保存ち法の選択画面び表示されます。 


上書さ保をを行ったファイルは元のサイズに戻すことはでさません。元の画像を残し 
ておきたい場合は、 「別フアイルに保存」 を選択してください。 


5 ® で保を方法を選択し、け；を押ず 

► サイズを変更した画像び保存されます。 

• r 別ファイルに保 柄を選択した場合は、ファイル名を入力し、®を巧します。 

• 画像は I ソ下の範囲で拡大-縮ルすることびでさます。 

-最大： 240 WX 320 H ドッ h 
-最ル： 16 WX 16 H ドット 

• データフォルダび一杯の場合は、編集した画像を登録でさません。登録する場合は、操作5 
のあと r ファイルを消去」 を選択して、不要なファイルを消去するか （な]日-2日 ページ)、 
「メモリカードに保存」 を選択して、メモ U 力ードに登録してください。 


r フレームを台成ずる I 

画像の枠に飾りを貼り付けることびでさます。 

フレームは特大、大、中、ル、それぞれ]日種類から選択でさます。また、 
「ロ データフオルダ」 から選択することもできます。 

7画像編集画面（な 6-36 ぺージ）より、 

( J ) で r フレーム合成」を選択し、 （♦) を押す 


J . 


ネコ2 




お!^ 

阻7レ-ム中 （ mwxmH ) 
みフレ-ムル （120 WX 16 OH ) 


国 
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2 でフレームのサイズを選択し、 @ を押す 

►フ レーム選択画面び表示されます。 

• イメージウィンドウに、選択しているフレームび表示されます。 

3 (5) で合成したいフレームを選択し、風（匡画園）を 
押す 

►フ レームで合成した画像び表示されます。 

• フレームのサイズと画像のサイズび異なる場合は、©で画像とフ 
レームの位置関係を調整でさます。®を巧すたびに画像の移動単 
位は、次のように切り替わります。 

广] 0ド'ッ h 単位^ 30ド'ッ h 単位-! 

I - ] ドット 単位<- 1 



4 


の（屆星])を押し、の（區互）を押す 

► 保存ち法の選択画面び表示されます。 


上書さ保をを行ったファイルは元の画像に戻すことはでさません。元の画像を残して 
おきたい場合は 、 r 別ファイルに保括を選択してください。 


5 ( J ) で保存方法を選択し、け；を押ず 


►フ レームを合成した画像び保存されます。 

• 「別ファイルに保存」を選択した場合は、ファイル名を入力し、を巧します。 




フレームび 画像より大さい場合、 フレーム 合成後の画像サイズは、 フレームの サイズになり 
ます。 フレームび 画像より小さい場合、 フレーム 合成後ち画像サイズは変わりません。 


画像にスタンプを貼り付ける 


画像にスタンプを貼り付けることびでさます。 

スタンプは大、中、ル、それぞれ]日種類から選択でさます。また「固 スタンプ」※ 
から選択することもできます。 

※ピクチャーつく〜るのスタンプ作成（な 6-4 已ページ）で作成したスタンプを選択できます。 


画像編集画面 （ C ^6-36 ページ）より、 

(5) で r スタンプ貼付」を選択し、 ® を押す 


2 ( J ) でスタンプのサイズを選択し、 ( i ) を押す 

►スタンプ 選択画面び表示されます。 



ネコ2 


おスのフ.大 

ぉ スタン7’ 中 
ミみスタンフ’ル 
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3 @で貼り付けたいスタンプを選択し、 （♦) を押ず 

►画面 中央にスタンプび表示されます。 

4 @でスタンプを貼り付ける位置を指定し、 （♦) を押す 
►スタンプび 貼り付けられます。 

• ® を巧すたびにスタンプの移動単位は、次のように切り替わり 
ます。 

] 日ドット単位^ 3日ドット単位-! 

I - ] ドット 単位<- 1 



続けてスタンプを貼り付ける場合は、この操作を繰り返してください。 

歷苗 （13 呈三!）を押して貼り付けたスタンプの消去（直前アンドゥ/オールアンドゥ）の 
操作を行うことびでさます。 

画像サイズび48 日 WX 64 日 H ドット または64 日 WX 48 日 H ドットの 場合は、 
歷苗 （13 豆三!）を押したあと「縮ル表示」を選択し、を押すと、画面全体のイメージ 
を確認することびでさます。 

( n ^) を巧してスタンプを変更することびでさます。 


5 


の （屆 置]) を押し、 の （區互）を押ず 
►保存ち 法の選択画面び表示されます。 


上書さ保をを行ったファイルは元の画像に戻すことはでさません。元の画像を残して 
おきたい場合は、「別ファイルに保存」を選択してください。 


6 (J) で保存方法を選択し、を押す 


> スタンプを合成した画像び保存されます。 

r 別ファイルに保存」を選択した場合は、ファイル名を入力し、を押します。 


Ij 柔作5で® 


( rwi ) を押したあとスタンプを消去することはでさません。 


画像に文字を貼り付ける 


画像に文字を入力して貼り付けることびでさます。 

2種類のフォント、4種類の文字のサイズ、8種類の文字種から選択でさます。 
• 文字のサイズは画像サイズによっては選択できない場合びあります。 


画像編集画面（な 6-36 ページ）より、 

(5) で「テキスト貼付」を選択し、け；を押す 



ネコ2 

横： 240ドット 
縦: 320ドット 


iH 白ス字黒フチ _ 

黄文字黒フチ 
;ち水色文字黒フチ 


国 
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2 (5) で貼り付けたい文字の種類を選択し、を押す 

► 画面の左上「 I 」び表示されます。 

3 @で文字を貼り付ける先頭位置に「1」を移動し、 ® を押す 

► 文字の入力画面び表示されます。 

• ® を巧すたびに「 I 」の移動単位は、次のように切り替わります。 

广] 0ド'ッ h 単位^ 30ド'ッ h 単位-! 

I - ] ドット単位<- 1 


4文字を入力する 


文字の入力ち法については4章を参照してください。 

一度に貼り付けることびでさる文字数は、「1」の位置と文字のサイズによって変わりま 
す。 

「丸ゴシック」では絵文き（な 4-1 日ページ）や顔文宇（な 4-1] ページ）を入力するこ 
とちでさます。 


5 (♦) を押す 


►文字び 貼り付けられます。 

• 続けて文字を貼り付ける場合は、操作3〜5を行ってください。 

• 歷苗 （13 呈三!）を押して貼り付けた文字の消去（直前アンドゥ/ 
オールアンドゥ）の操作を行うことびでさます。 

• 画像サイズび 480 WX 640 H ド'ッ h または 640 WX 480 H ドッ h 
の場合は、0^ ( n 百 n ) を巧したあと r 縮小表示 i を選択し、を 
押すと、画面全体のイメージを確認することびでさます。 



6 


の（屆置])を押し、の（區互）を押ず 

► 保存方法の選択画面び表示されます。 


上書さ保存を行ったファイルは元の画像に戻すことはでさません。元の画像を残して 
おきたい場合は、「別ファイルに保存」を選択してください。 


7 ( J ) で保存方法を選択し、を押す 


►文字を 貼り付けた画像び保存されます。 

• r 別ファイルに保存」を選択した場合は、ファイル名を入力し、®対甲します。 


• r 極ル文字」設定時に「ギャル字」フォントは選択でさません。 

• 「ギャル字」フォントでは絵文字や顔文字の入力、漢字変換などはでさません。 
• 操作6で® ( rwi ) を押したあと文字を消去することはでさません。 




操作 S のあと廢苗 （ 13呈三! ） を押して、文字の種類の変更（フォント選択/ 
文字種選択）の操作を行うことびでさます。 


文字のサイズ/ 
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r 画像にマーカースタンプを貼り付ける ] 

画像に記号（今）を貼り付けて、印を付けることびできます, 


7画像編集画面（な 6-36 ぺージ）より、 

( J ) で r マーカースタンプ」を選択し、 ® を押ず 

2 @で記号を書き込む位置を指定し、@を押す 


■ ( m 邸 ） ■ ■ 

ini ~ 

別□こ 

11 

丄3日ド'ットに [ 


►記号び 書さ込まれます。 

• ® を巧すたびにマーカーの移動単位は、次のよラに切り替わります。 


.] 0ドッ h 単位^ 30ド'ッ h 単位- 
- ] ドット単位<- 


• 続けて記号を書さ込む場合は、この操作を繰り返してください。 

3 m (屆置])を押し、の（區互）を押す 

► 保存ち法の選択画面び表示されます。 

上書さ保をを行ったファイルは元の画像に戻すことはでさません。元の画像を残して 
おきたい場合は、「別ファイルに保存」を選択してください。 

4 ( J ) で保を方法を選択し、け；を押ず 



力 

ム 

I 

ビ 


► マーカースタンプを追加した画像び保存されます。 

• r 別ファイルに保存」を選択した場合は、ファイル名を入力し、®を巧します。 


r 画像をアレンジする 

画像を回転させたり、横幅を変更することびできます。また、アレンジではじ(下の 
項目び選択でさます。 


項目 

内容 

やせる※ 

画像の横幅だけを已％縮ノ」\します。 

ふとる※ 

画像の横幅だけを己％拡大します。 

90°回転 

画像をちに9ぴ回転します。 

180°回輯 

画像をちに] 8ぴ回転します。 

270。回転 

画像をちに27ぴ回転します。 


※画像サイズによっては選択できない場合びあります。 
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画像編集画面 （ C ^6-36 ページ）より、 

( J ) で r 画像アレンジ」を選択し、 （♦) を押す 


J 


ネコ2 

横： 228ドット 
縦： 320ドット 


ゴ やせる 

ふとる 

技 sn ’ 回転 


[全画面1[ I [ミ央定 J 


2 (5) で設定したいアレンジ項目を選択し、の （ CS ^) を押す 


►アレンジ した画像び確定されます。 

• イメージウィンドウに、選択している項目にアレンジした画像び表示されます。 
• 操作7の画面で(居画面)）を巧すと、実際のサイズで画像を確認でさます。 


3 


m (區互）を押す 

► 保存ち法の選択画面び表示されます。 


上書さ保をを行ったファイルは元の画像に戻すことはでさません。元の画像を残して 
おきたい場合は、「別ファイルに保柄を選択してください。 


4 ( J ) で保を方法を選択し、け；を押ず 


> アレンジした画像び保存されます。 

「別ファイルに保柄を選択した場合は、ファイル名を入力し、 ® を巧します。 


アレンジする前の画像び横2日ドット未満の場合は、操作 S で「やせる」「ふとる」は選択でき 
ません。 


r 画像を組み台わせて壁紙を作成ずる ] 

4 つの画像を組み合わせて、]枚の壁紙を作成することびでさます（壁紙の設定方法 
については、 7-2 ページを参照してください)。 


2 


次の操作で作成サイズ選択画面を日乎び出ず 

① 麼苗@の順に押す 

② ^で 「ピクチャーつく〜る」 を選択し、（•佑押す 

③ ( J ) で「4分割壁紙作脱を選択し、 W を押す 

( J ) で作成サイズを選択し、を押す 


3 作成サイス’選択 

曲 |24[1 WX 320 H ドット 

お48日 WX 640 H ドット 


I 本体/メモ 

ii ダにな 

£戻る JI 


:鷹-ドの?巧 


[■ 


3 @で「1」を選択し、 （♦) を押す 

► 画像選択先画面び表示されます。 
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4 (5) で r 本化」を選択し、®を押ず 

►フォ j レダ選択画面び表示されます。 

• データフォルダには選択巧能なフォルダのみび表示されます。 

• メモ U カードの画像を設定する場合は、「メモリカード」を選択します。 

5 @でフォルダを選択し、 （♦) を押す 

►フ ァイル選択画面び表示されます。 

6 @で設定したい画像を選択し、 （♦) を押ず 

►「1」 の画像び設定されます。 

• 設定でさる画像のサイズは、作成サイズび 24 日 WX 32 日 H の場合は] 2 日 WX ] 6 日 H 、 
48 日 WX 64 日 H の場合は 24 日 WX 32 日 H です。また、画像のサイズび上記外の場合 
は、 6-37 ぺージの操作3を行い、® (HE) を押してサイズを変更してください。 

7 「2」〜「4」に画像を設定ずる 

操作4〜6を繰り返します。 

• 0^( 175^ ) を巧したあとを巧すと設定している画像を解除で 
さます。 


8 m (區互）を押す 

► 保存先選択画面び表示されます。 

9 (5) で r 本体」を選択し、®を押す 

►フォ j レダ選択画面び表示されます。 

• データフォルダには登録可能なフォルダのみび表示されます。 

• メモ U 力ードに保存する場合は、 r メモリカード」を選択します。 

10 @で保存先のフォルダを選択し、の（[^^)を押す 

►ファイル 名燈録日時）び表示されたあと、作成した壁紙びデータフオルダに 
登録されます。 


r フレームを作成ずる ， 

画像を切り抜いて、フレームを作成することびでさます。 

• プライバシーの侵害とな 5 ないよう適切なご使用を/こ、びけてくださし、。 

7 次の操作で画像選択先画面を日乎び出ず 

① 麼苗@の順に押す 

② @で 「ピクチャーつく〜る」 を選択し、（•佑押す 

③ ( t ) で「フレ—ム作脱を選択し、 （•） を押す 
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2 ® で体イ本」を選択し、を押す 


►フォ J レダ選択画面び表示されます。 

• データフォルダには選択巧能なフォルダのみび表示されます。 

• メモ U カードの画像を編集する場合は、「メモリカード」を選択します。 


3 @でフォルダを選択し、 （♦) を押す 

►フ ァイル選択画面び表示されます。 

• データフォルダには選択可能なフォルダまたはファイルのみび表示されます。 

4 @で編集したい画像を選択し、 （♦) を押ず 

• 度基)、度！）で撮影ガイドのサイズ変更びでさます。ただし、画像 
のサイズと撮影ガイドの形によっては変更でさない場合びありま 
す。 

• を巧して、撮影ガイドの形を変更（な 6-22 ぺージ） 

したり、切り抜きの精度を設定（な 6-23 ページ）することびでき 
ます。 

5 @で撮影ガイドの位置を指定し、 （♦) を押す 

► 画像び切り抜かれ、切り抜さ部分び透過になります。 

• ® を巧すたびに撮影ガイドの移動単位は、次のよラに切り替わ 
ります。 

广] 0ド' ッ h 単位^ 30ド' ッ h 単位-! 

I - ] ドット単位<-1 




• o ^ crwi ) を巧すと切り巧さ部分び現れ、周りび透過になります。 

6 の（屆置])を押す 

►ファイル 名（登録日時）び表示されたあと、作成したフレームびデータフオル 
ダの才 U ジナルフレームフオルダに登録されます。 




• 切り抜をの位置を変更ずる場合は… 

操作5の画面で® ( fWl ) を巧したあと©で撮影ガイドの位置を指定し直し、 
CS (匡重 g ) を巧します。 

• 操作5の画面で® ( CIE ) を押したあと歷苗 （13 呈三!）を押して、切り抜きの修正 
(撮影ガイド変更/切り巧を精度）の操作を行うことびでさます。 
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[ スタンプを作成ずる 

画像を切り抜いて、スタンプを作成することびでさます。 

7次の操作で画像選択先画面を日¥び出す 

① 麼苗@の順に押す 

② @で「ピクチャーつく〜る」を選択し、(^^)を押す 

③ で「スタンプ作脱を選択し、を押す 

2 (5) で r 本化」を選択し、®を押ず 

►フォ j レダ選択画面び表示されます。 

• データフォルダには選択可能なフォルダのみび表示されます。 

• メモ U カードの画像を編集する場合は、「メモリカード」を選択します。 

3 @でフォルダを選択し、 （♦) を押す 

►フ ァイル選択画面び表示されます。 

4 @で編集したい画像を選択し、 （♦) を押ず 

• 度 D 、 度!）で撮影ガイドのサイズ変更びでさます。ただし、画像 
のサイズと撮影ガイドの形によっては変更でさない場合びありま 
す。 

• を巧して、撮影ガイドの形を変更（な 6-22 ページ） 

したり、切り抜きの精度を設定 （ C ^6-23 ページ）することびでき 
ます。 

5 @で撮影ガイドの位置を指定し、を押す 

►画像び 切り抜かれ、背景び透過になります。 

• ® を巧すたびに撮影ガイドの移動単位は、次のよラに切り替わ 
ります。 

广] 〇ド'ッ h 単位^ 30ド'ッ h 単位-! 

I - ] ドット単位< - 1 

• 歷苗 （ CUD ) を巧すと背景画像び現れ、切り抜き部分び透過になります。 

6 m (屆置])を押す 

►ファイル 名（登録日時）び表示されたあと、作成したスタンプびデータフォル 
ダのスタンプフォルダに登録されます。 
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デジタルカメラ画像を切り出す 


デジタルカメラ画像の一部を卜 U ミングして保存することびできます。 

7次の操作でファイル選択画面を呼び出ず 

①の順に押す 

( D @ で 「データ閲覧」 を選択し、 ® を押す 

③ ( J ) で「デジタル カメラフ オルダ」を選択し、 （♦) を押す 

2 @で編集したいファイルを選択し、@を押す 

►画像び 表示されます。 

• 度 D、 度！)で他のファイルに切り替え表示します。 


3 @で画面内に表示したい部分を移動する 

• ® ( n~i ) でズームの操作びでさます。 



4 延^ (I メ ニ ュ- J) を押す 


5 (5) で r 切出し保を」を選択し、@を巧ず 

►保存 先選択画面び表示されます。 

6 ( J ) で r 本体」を選択し、®を押ず 

► ファイル名の入力画面び表示されます。 

• メモ U 力ードに保をする場合は、 「メモリカード」 を選択します。 



切り抜きの位置を変更ずる場台は… 

操作5の画面で® (DiEI) を押したあと®で撮影ガイドの位置を指定し直し、 
CS (匡重豆)）を押します。 


B カメラ•ム I ビ I 



6-46 


7 ファイル名を入力し、(^^)を押す 

►フォ j レダ選択画面び表示されます。 

• データフォルダには登録巧能なフォルダのみび表示されます。 

8 @で保を先のフォルダを選択し、 C ^([2 S ) を押す 

►切り出した 画像びデータフォルダに登録されます。 

操作4で！;(下の操作を行ラことびでさます。 

-実寸表示/全画面表示/画像回転/移動幅変更/1件消去/プ□パティ/画像編集/ 
因へコピ ー/ 因へ移動/因へ切替/ホが線1件送信 


撮影した動画 の編集 

ムービーモードで撮影した動画の一部分を切り出したり、静止画として保存するな 
どの編集を行うことびできます （ム — ビ—写メ—ルモ—ド （Nancy モード）を除く）。 

- 切出し※ （な下記） - キャプチャ （な 6-48 ぺージ） 

•ムービー写メール変換※ （な 6-49 ぺージ）.1 件消去 （な6-己〇ぺージ） 

※ムービー写メールモード （MPEG モード)、サブ液晶ムービーでは利用でさません。 

[ ビデオを切り出す 

ビデオファイルの一部分を、区間を指定して切り出すことびできます。 

7 ビデオ再生画面を呼び出ず 

• 呼び出しかたについては]日-4ぺージを参照してください。 

2 西^ ( I メニュ-1 )を巧す 

►サブメニューび 表示されます。 

3 ( J ) で r 切出し」を選択し、を押す 

►再生 画面び表示されます。 

4風（尼夏！）を押し、開始位置で風 （ IM ) を押ず 

►開始 画面び表示されます。 

5の（画里日）を押ず 

►開始 位置を指定します。 

• 開始位置の指定をやり直す場合は、歷対甲したあと r 始点クリア」 を選択し、 
@を巧します。 
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